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Felhívás
a GDF 3D Grafika és Animáció Diákműhelybe
jelentkezésre
	A műhely célja, hogy a 3D grafika és animációkészítés iránt érdeklődő GDF-es hallgatóknak és partner középiskolás tanulóknak lehetőséget biztosítson a témával való ismerkedésben és a továbbfejlődésben az ingyenes Blender szoftver segítségével.
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	· TDK- és diplomamunkák készítésének támogatása,

· tehetséges hallgatók és
projektjeik támogatása,

· segítségnyújtás az első
lépésektől a haladó szintig,

· személyes szakmai
kapcsolattartás és
segítségnyújtás.


	A műhelyben részt vevő hallgatóktól elvárható, hogy 

· minél több műhelynapon aktívan jelen legyenek,

· öntevékenyen kidolgozzák a műhely munkatervét,

· minden műhelynapon 2-3 hallgató előzetes felkészülés alapján mutasson be a 3D-vel kapcsolatos kiselőadást, vagy vezessen le tutoriált.
	Lehetséges témák:

· karakteranimáció, haladó játékkészítés, Python scriptelés, UV mappelés, kompozitálás, rétegtextúrázás, más 3D szoftverek bemutatása,

· 3D-s projektekben dolgozó szakember meghívása,

· szakmai kirándulás 3D-s műhelybe,

· az önképzés során felmerülő kérdések megválaszolása.


	A műhelynapok helye és ideje:

· Gábor Dénes Főiskola (1119 Budapest, Mérnök utca 39.) I. emelet 8-as terem
· Minden páratlan kedden 17-20 óra között
· Február 16, március 2, március 16, március 30, április 13, április 27, május 11, május 25, június 8, június 22.
	1. műhelynap: 2010. február 16. 17-20 óra

· Megnyitó: Dr. Bognár Géza–tudományos rektorhelyettes, Dr. Gambár Katalin – Tehetségpont vezető, Dr. Vári Kakas István – TDK-felelős

· A műhely célkitűzéseinek és a szemeszteri munkatervnek megbeszélése

· Birtalan Balázs: Karaktermodellezés

· Sziebert Aurél: A szerkesztőmód Mesh Tools paneljének lehetőségei


A jelentkezők a berecz@gdf.hu e-mail címre küldjék meg nevüket, képzésük rövidítését és évfolyamukat (pl. MI/T II., FSZ WP/N II.). A levél tárgya „Jelentkezés a 3D diákműhelybe” megjegyzés legyen.
