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Játéksor
Kövesd, akit jellemzek! A csoport térkitöltő sétával jár a térben, a játékvezető a csoportból kiválaszt valakit, akiről egyre több jellemzőt árul el. Akiről a sétálók azt gondolják, hogy róla szól a jellemzés elkezdik követni. (Pl.: nadrágban van). Természetesen a játék elején több mindenit követhetnek (ebben az esetben a szoknyások), a jellemzők sorolásával egyre szűkül a kör. Addig játsszuk a játékot, ameddig a kiszemelt jellemzett mögé fel nem sorakozott a csoport. Követés szabályai: sosem előzheted meg a jellemzettnek gondolt játékost! Jellemzettek szabályai: aki úgy gondolja magáról, hogy róla szól a játék, egyre gyorsabban, kiszámíthatatlanabbul mozogjon, hogy nehezítse az üldözést. A játék kiesője: aki a játékvezető STOP! Kiáltására, a legtávolabb áll a jellemzett játékostól
Csoportalakítás (2) fa-kőkavics Egyszerre szolgálja a szervezést, a tapintásérzékelést, a csereberélés a dolgokról való lemondást, a visszaszerzéssel fejlődik az emlékezet, és spontán alakul ki két csapatunk. A következő játékhoz szembeállítjuk a két csapatot egymásnak és máris kialakítottuk a szembenálló párokat. Kakaó-kakaós: Fogócska párokban. Egymásnak háttal áll a két csapat, így háttal a párok.  Az a csapat támad, fogja meg a másikat, akiknek a nevét a j.vez. kiáltja. A játékteret két vonallal határolom, azon túl nem lehet kergetni a másikat. A jelzésig a tér közepén áll a két sor. A menekülő tér mind két irányban csak pár (2-3)méter.
Csoportalakítás (4) tapétadarabok
Gesztenyelopó: Kialakítunk 4 csoportot. A négy csapat ugyan olyan távolságra helyezkedik el egy képzeletbeli kör középpontjától.  A középpontba elhelyezünk egy kosarat, amelybe beleteszünk legalább 25 gesztenyét (tárgyat). A csapatok feladata, hogy minél gyorsabban összegyűjtsön 5 gesztenyét, középről, ill. az ellenséges csapatoktól. Szabályok: A játéktérben egyszerre csak egy játékos mozogat, lopkodhat. (ezt a legnehezebb tartani). A lopkodást tilos akadályozni mindaddig, ameddig nincs meg az előre tervezett 5 db gesztenye. A csapatok ezen felül maguk alakítják a lopkodás taktikáját.
Színház és gyakorlat: Csipkerózsika bálja /szimpatikus kéz játék, szemkontaktus játék, tenyérhipnózis játék, mozgás-stop/
· Írd le, amit találtál, de a nevét nem mondhatod!

· Most minden lehet ez a tárgy, csak az nem ami.

· Mi a története, hogy került hozzád?

· 5-en találjátok ki a tárgyak közös történetét!

· Tárgyjáték kulcsokkal: Tapintás fejlesztés, 
                                         Cserebere játék, 
                                       „Mit nyit a kulcsod?” -adott történeten belül, 
                                         Megelevenítjük a kulcsos fantázia képét
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